PROGRAM PRAKTYKI ZAWODOWEJ
Zawód: technik cyfrowych procesów graficznych 311911
Czas trwania praktyki – 240 godzin

Praktyka I (2 tygodnie - 80 godz.)


Praktyka II (4 tygodnie - 160 godzin)
Absolwent szkoły kształcącej w zawodzie technik cyfrowych procesów graficznych powinien być przygotowany do wykonywania następujących zadań zawodowych: 

1) przygotowywania publikacji i prac graficznych do drukowania;

2) obsługiwania cyfrowych systemów produkcyjnych stosowanych w poligrafii;

3) przygotowywania prezentacji graficznych i multimedialnych;

4) wykonywania i wdrażania internetowych projektów multimedialnych;

5) prowadzenia procesów drukowania.
Szczegółowe cele kształcenia: 
W wyniku procesu kształcenia uczeń powinien umieć: 

· wykonywać statyczne witryny internetowe,

· wykonywać dynamiczne witryny internetowe,

· konfigurować usługi hostingowe,

· publikować internetowe projekty multimedialne,

· aktualizować internetowe projekty multimedialne,

· archiwizowanie internetowe projekty multimedialne,

· obsługiwać komputerowe programy do grafiki bitmapowej i wektorowej,

· obsługiwać programy do impozycji, 

· obsługiwać  cyfrowe  systemy  produkcyjne w procesach poligraficznych,

· obsługiwać cyfrowe  maszyny  drukujące

· obsługiwać maszyny i urządzenia do introligatorskiej obróbki wykończeniowej wydruków cyfrowych.

Materiał nauczania:

I. Techniczne i technologiczne opracowanie publikacji
1. Przygotowanie materiałów wydawniczych do procesów składania i łamania publikacji

Czynności:

· opracowanie merytoryczne, typograficzne oraz graficzne materiałów wydawniczych,

· gromadzenie oraz przetwarzanie materiałów cyfrowych i analogowych przeznaczonych do wykonania publikacji.

2. Planowanie procesów wytwarzania produktu poligraficznego pod kątem technologicznym i ekonomicznym
Czynności:

· ustalanie technologicznych parametrów wyrobu poligraficznego,

· planowanie procesów wytwarzania produktów poligraficznych (schematy blokowe procesów),

· wykonywanie obliczeń dotyczących zapotrzebowania materiałowego,

· wykonywanie obliczeń kosztów wytworzenia produktu poligraficznego.
II. Składanie i łamanie prac oraz publikacji

1. Przygotowanie i modyfikowanie grafiki za pomocą specjalistycznego oprogramowania 
Czynności:

· przygotowanie i modyfikowanie grafiki wektorowej za pomocą specjalistycznego oprogramowania,

· przygotowanie i modyfikowanie grafiki bitmapowej za pomocą specjalistycznego oprogramowania,

· prowadzenie reprodukcji poligraficznej metodami cyfrowymi.

2. Składanie i łamanie publikacji za pomocą specjalistycznego oprogramowania 
Czynności:

· składanie i łamanie prac o charakterze testowym za pomocą specjalistycznego oprogramowania,

· tworzenie kompozycji graficzno-tekstowych za pomocą specjalistycznego oprogramowania.

III. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania

1. Przygotowanie materiału graficznego do naświetlania lub drukowania cyfrowego 
Czynności:

· kontrola i ocena jakości materiału cyfrowego przeznaczonego do naświetlania lub drukowania cyfrowego,

· wykonanie plików drukowych (PostScript, PDF),

· wykonanie impozycji prac cyfrowych,

· wykonanie wydruków próbnych,

· wykorzystanie cyfrowych systemów produkcyjnych w zakresie przygotowalni poligraficznej.

IV. Realizacja projektów multimedialnych
1. Przygotowanie materiałów cyfrowych do wykonywania projektów multimedialnych

Czynności:

· rozpoznawanie formatów oraz typów materiałów cyfrowych przeznaczonych do projektów multimedialnych,

· określanie źródeł pozyskiwania materiałów cyfrowych przeznaczonych do projektów multimedialnych,

· gromadzenie i katalogowanie materiałów cyfrowych,

· rejestrowanie materiałów w postaci cyfrowej,

· tworzenie obiektów grafiki wektorowej, bitmapowej, animacji i efektów specjalnych do projektów multimedialnych,

· stosowanie systemów zarządzania barwą w realizacji projektów multimedialnych.
2. Przygotowanie projektów multimedialnych

Czynności:

· wykonywanie prezentacji z zastosowaniem specjalistycznego oprogramowania,

· wykonywanie projektów multimedialnych przeznaczonych do publikacji 
w Internecie,

· publikowanie internetowych projektów multimedialnych. 

V. Drukowanie nakładu

1. Przygotowanie urządzenia do drukowania 
Czynności:

· dobieranie podłoża i materiałów eksploatacyjnych do drukowania nakładu,

· przygotowanie podłoża i materiałów eksploatacyjnych do drukowania nakładu,

· przygotowanie materiałów cyfrowych do drukowania nakładu
2. Drukowanie nakładu 
Czynności:

· przygotowanie maszyny drukującej do pracy,

· obsługiwanie maszyny drukującej,

· drukowanie nakładu jednolitego,

· wykonywanie wydruków spersonalizowanych,

· ocena jakości wydruków.
3. Obróbka wykończeniowa druków 
Czynności:

· laminowanie arkuszy,

· krojenie zadrukowanych arkuszy na użytki,

· złamywanie i bigowanie arkuszy lub użytków,

· kompletowanie składek,

· zszywanie składek.

Uwagi o realizacji
Realizacja praktyki zawodowej ma na celu przybliżenie uczniowi działalności przedsiębiorstw poligraficznych. W  trakcie realizacji praktyk zawodowych uczniowie powinni obserwować czynności zawodowe  pracowników a następnie po zdobyciu doświadczenia w wykonywaniu powierzonych zadań, powinni samodzielnie wykonywać  określone zadania pod kierunkiem instruktora. 

Nad przebiegiem praktyki i jej realizacją czuwa opiekun praktyk.

Uczeń w okresie praktyki podlega obowiązującym przepisom wynikającym z regulaminu szkolnego, a ponadto ma obowiązek zastosować się do zasad obowiązujących w przedsiębiorstwie, w którym odbywa praktykę.

Wykonywane zadania uczeń ma obowiązek dokumentować w dzienniczku praktyki zawodowej. Zapisy powinny dotyczyć stanowiska pracy, zakresu wykonywanych czynności, godzin praktyki oraz wniosków  i spostrzeżeń wynikających z analizy wykonywanych zadań zawodowych. 

Po zakończeniu praktyk dzienniczek praktyk należy oddać do kierownika szkolenia praktycznego.

Praktyki zawodowe 
	Efekty kształcenia z podstawy programowej

Uczeń:
	Uszczegółowione efekty kształcenia 

Uczeń po zrealizowaniu zajęć potrafi:

	PKZ(A.l)(8) stosuje programy komputerowe wspomagające wykonywanie zadań;
	PKZ(A.l)(8)1. zastosować program komputerowy wspomagający łączenie obrazów w panoramę;

	
	PKZ(A.l)(8)2. zastosować program komputerowy wspomagający łączenie obrazów w plik HDR;

	
	PKZ(A.l)(8)3. zastosować program komputerowy wspomagający łączenie obrazów w celu zwiększenia głębi ostrości;

	
	PKZ(A.l)(8)4. zastosować program komputerowy wspomagający przetwarzanie obrazu bitmapowego na obraz wektorowy;

	
	PKZ(A.l)(8)5. rozróżnić programy komputerowe do obróbki grafiki, tworzenia animacji i efektów specjalnych;

	
	PKZ(A.l)(8)6. wyznaczyć zestaw oprogramowania do realizacji prezentacji multimedialnej internetowego projektu multimedialnego;

	A.25.2(2) wykonuje prezentacje z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania;
	A.25.2(2)1. wykonać prezentację w trybie offline;

	
	A.25.2(2)2. wykonać prezentację w trybie online;

	
	A.25.2(2)3. wykonać prezentację dla urządzeń mobilnych;

	
	A.25.2(2)4. eksportować wykonane prezentację do różnych formatów;

	A.25.2(4) wykonuje projekty multimedialne przeznaczone do publikacji w Internecie;
	A.25.2(4)1. wykonać statyczne projekty multimedialne do publikacji w Internecie;

	
	A.25.2(4)2. wykonać dynamiczne projekty multimedialne do publikacji w Internecie;

	
	A.25.2(4)3. wykonać projekt multimedialny w oparciu o system CMS;

	A.25.2(6) publikuje internetowy projekt multimedialny;
	A.25.2(6)1. wykonać konfigurację usług hostingowych do publikacji internetowego projektu multimedialnego;

	
	A.25.2(6)2. wykonać publikację internetowego projektu multimedialnego;

	
	A.25.2(6)3. wykonać aktualizację internetowego projektu multimedialnego;

	
	A.25.2(6)4. wykonać archiwizację internetowego projektu multimedialnego;

	A.54.2(3) składa tekst i łamie publikację za pomocą specjalistycznego oprogramowania;
	A.54.2(3)1. składać teksty gładkie za pomocą specjalistycznego oprogramowania;

	
	A.54.2(3)2. składać teksty utrudnione za pomocą specjalistycznego oprogramowania;

	
	A.54.2(3)3. łamać książki i broszury za pomocą specjalistycznego oprogramowania;

	
	A.54.2(3)4. łamać gazety i czasopisma za pomocą specjalistycznego oprogramowania;

	A.54.2(8) przygotowuje materiał cyfrowy do naświetlania lub drukowania;
	A.54.2(8)1. zweryfikować prace graficzne pod kątem przygotowania do naświetlenia lub drukowania;

	
	A.54.2(8)2. wykonać pliki postscriptowe do naświetlenia lub drukowania;

	
	A.54.2(8)3. wykonać pliki PDF do naświetlenia lub drukowania;

	
	A.54.2(8)4. zweryfikować pliki produkcyjne pod kątem prawidłowości wykonania;

	A.54.2(9) wykonuje impozycję prac cyfrowych;
	A.54.2(9)1. wykonać impozycje akcydensów zgodnie z założeniami technologicznymi;

	
	A.54.2(9)2. wykonać impozycje publikacji zgodnie z założeniami technologicznymi;

	A.54.2(10) wykonuje wydruki próbne;
	A.54.2(10)1. wykonać wydruki próbne metodami analogowymi;

	
	A.54.2(10)2. wykonać wydruki próbne metodami cyfrowymi;

	
	A.54.2(10)3. zweryfikować wydruki próbne w stosunku do założeń technologicznych;

	A.54.2(12) posługuje się cyfrowymi systemami produkcyjnymi w produkcji poligraficznej;
	A.54.2(12)1. posłużyć się cyfrowymi systemami produkcyjnymi w poligraficznych procesach przygotowczych;

	
	A.54.2(12)2. posłużyć się cyfrowymi systemami produkcyjnymi w procesach drukowania;

	
	A.54.2(12)3. posłużyć się cyfrowymi systemami produkcyjnymi w procesach introligatorskich i wykończeniowych;

	A.55.1(8) obsługuje drukujące maszyny cyfrowe;
	A.55.1(8)3. dokonać oceny prawidłowości działania poszczególnych zespołów cyfrowej maszyny drukującej;

	
	A.55.1(8)4. wydrukować nakład na cyfrowej maszynie drukującej;

	A.55.1(12) wykonuje obróbkę wykończeniową wydruków cyfrowych;
	A.55.1(12)1. przygotować materiały do introligatorskiej obróbki wykończeniowej wydruków cyfrowych;

	
	A.55.1(12)2. obsłużyć maszyny i urządzenia do obróbki wykończeniowej wydruków cyfrowych;

	A.55.2(7) obsługuje cyfrowe maszyny wielkoformatowe;
	A.55.2(7)3. dokonać oceny prawidłowości działania poszczególnych zespołów cyfrowej maszyny wielkoformatowej;

	
	A.55.2(7)4. wydrukować nakład na cyfrowej maszynie wielkoformatowej;

	A.55.2(8) wykonuje obróbkę wykończeniową wydruków wielkoformatowych;
	A.55.2(8)1. przygotować materiały do obróbki wykończeniowej wydruków wielkoformatowych;

	
	A.55.2(8)2. obsłużyć maszyny i urządzenia do obróbki wykończeniowej wydruków wielkoformatowych;

	A.55.2(10) przygotowuje wydruki wielkoformatowe do ekspozycji;
	A.55.2(10)1. przygotować elementy systemów wystawienniczych wydruków wielkoformatowych;

	
	A.55.2(10)2. dokonać ekspozycji wydruków wielkoformatowych;
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